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Présentation d’Autodesk Fusion 360

| Fusion 360

Fusion, développé par Autodesk (anciennement Fusion
360), est un logiciel de modeélisation 3D puissant et

polyvalent. Ce guide est concu pour vous aider a faire
vos premiers pas, de l'installation a la realisation de vos
premiers projets.
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Objectif de ce Guide

Ce guide a été concgu pour accompagner les débutants dans
leur découverte d'Autodesk Fusion, un outil de conception
assistée par ordinateur (CAO) puissant et polyvalent.

Que vous soyez un étudiant, un hobbyiste ou un professionnel
souhaitant explorer la modélisation 3D, ce guide vous offrira
une infroduction claire et progressive.

Vous y trouverez des explications détaillées, des exercices
pratiques et des conseils pour maitriser les bases de Fusion 360.
L' objectif principal est de vous donner les connaissances
nécessaires pour créer vos premiers projets 3D, comprendre les
fonctionnalités essentielles du logiciel et explorer ses multiples
applications, telles que l'impression 3D, I'usinage ou la
simulation.

A fravers ce guide, vous apprendrez également & utiliser
efficacement l'interface, a personnaliser vos espaces de
travail, et & développer une méthodologie qui facilitera vos
futurs projets. Enfin, des ressources complémentaires et une
FAQ répondront a vos questions pour aller encore plus loin dans
votre apprentissage.

| Fusion 360

Pourquoi ce guide est-il idéal pour vous ?

Gréce a une approche étape par étape et des explications
adaptées aux débutants, ce guide est votre compagnon ideal
pour démarrer sur Fusion 360, méme si vous partez de zéro.



C3ER4ii .
Conception 3D Formation I F
INITIATION AUTODESK FUSION

Découverte, Installation, Exercices, Astuces

Fusion 360

2 - Installation et Configuration

Vous trouverez tout sur le site:

Pour installer et Configurer Fusion 360 suivez ce lien:

Suivez le Guide! vos 3 Formations

Premiére Visite ? |l suffit de vous inscrire & une Premiére Formation pour créer vote Compte Gratuitement.

&) Fusion 360
DEBUTANT

= Fusion 360 I~ Fusion 360

Forte Demande DEBUTANT Jads & i

e —

=y .
- |Instqllation :
— | Version Gratuite

Prendre en Main l'interface
Utilisateur de Fusion 360
e ———

Apprendre le Paramétrage:
Utilisateur de votreinterface

1'ON GRATUITE F{ ON GRATUITE
1. Télécharger et Installer Autodesk Fusion

360 (version personnelle Gratuite)

Interface Utilisateur Fusion (formation 3. Paramétres Utilisateur Fusion (formation

2.
Gratuite) Gratuite)

Formateur C3DF Formateur C3DF 0{0) Formateur C3DF

éer un Compte Autodesk 2sentation Interface Utilisateur « Paramétrer Fusion 360

+ Télécharger vigation dans |'espace 3D « Personnaliser les Menus
+ Installer la Versi se en main de Fusion 360 + Raccourcis de travail

He

S’inscrire

He Om b



https://formation-fusion-360.fr/
https://formation-fusion-360.fr/telecharger-installer-maitriser-sans-probleme/#etape-4-suivez-le-guide-vos-3-premieres-formations-100-gratuites
https://formation-fusion-360.fr/telecharger-installer-maitriser-sans-probleme/#etape-4-suivez-le-guide-vos-3-premieres-formations-100-gratuites
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3 - Découverte de l'interface

Présentation des barres de menus

B Autodesk Fusion
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Panneau de données

Barre de |'application

Barre d’ouftils

Navigateur

Ensemble dans la zone de dessin
ViewCube

Menu de marquage

Barre de navigation

Montage chronologique
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l F ' Fusion 360

3 - Découverte de l'interface

Présentation des barres de menus

| Nouveau dossier | o)

Moteur 2 Temps g

1 - Panneau de données :

Explorez vos hubs, projets et esquisses
conceptions, fout en gérant
efficacement vos fichiers de
conception.

i Assemblage
Lecture seule =

g bielle

Ce panneau vous permet | e
également de collaborer avec W (] Lecture seue~
d’'autres utilisateurs en toute
simplicité.

Lecture seule =
i@ piston
Lecture seule =

i@ profil

- Modifiable ~

i vilebrequin

%}‘ 071172024 09:3

Lecture seule =
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Présentation des barres de menus

Fusion 860

2 - Barre de I'application (de gauche a droite) :

B sansnom X + 0

- Icone du panneau de données : affiche ou masque le panneau pour
accéder rapidement a vos projets et fichiers de conception.

 Icone du menu Fichier : propose des options pour créer, ouvrir, importer,
enregistrer, exporter, recupérer, imprimer en 3D ou partager vos conceptions.
* Icone Enregistrer : sauvegardez une nouvelle conception ou enregistrez les
modifications apportées  une conception existante.

+ lcones Annuler/Rétablir : permet d'annuler ou de rétablir la derniére action
effectuée.

» Onglets des conceptions ouvertes : affiche les projets actuellement actifs
pour basculer facilement entre eux.

 Icone Nouvelle conception : créez une nouvelle conception rapidement.

* lcone Extensions : gérez et accedez aux extensions de Fusion 360 pour des
fonctionnalités supplémentaires.

- Icone Etat de la tache : affiche I'état des taches en cours, les mises & jour
disponibles et I'état de la connexion (en ligne/hors ligne).

* Icone Centre de notification : consultez les alertes liees aux mises & jour, aux
processus en arriere-plan et recevez des conseils utiles.

* Icone Aide : accédez a des tutoriels, a la documentation, aux ressources
communautaires, a I'assistance technique, aux outils de diagnostic, aux
mises A jour et aux informations sur les nouveautés de Fusion 360.

» Menu Mon profil : permet d’accéder a votre compte Autodesk, de
configurer vos préférences, de visualiser ou modifier votre profil et de vous
déconnecter.

Cette barre d'application rassemble tous les outils essentiels pour naviguer et
travailler efficacement dans Fusion 360.
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Présentation des barres de menus

3 - Barre d’outils : permet de sélectionner I'espace de travail a utiliser, avec des outils qui
varient en fonction de I'espace de travail choisi. La barre d’outils est structurée en onglets
organisant les outils par groupes fonctionnels.

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILITAIRES

o D @EL® FOUPES B 22 = T
CONCEPTION
* Espaces de travail : Fusion 360 utilise des
espaces de travail pour définir les commandes T
disponibles et le type de données a créer. RENDU
i ANIMATION
* Menu Espaces de travail : permet de
sélectionner I'espace de travail vers
lequel vous souhaitez passer. EABRICATION

DESSIN

TOLERIE PLASTIQUE UTILITAIRES

N LG RN ( BTHE

MODIFIER ™ ASSEMBLER ™ CONFIGURER ~ CONSTRUIRE ~ INSPECTER ™ INSERER SELECTIONNER ~

» Onglets : chaque espace de travail est organisé en onglets regroupant des outils similaires.

* Onglets contextuels : certaines commandes activent un onglet contextuel, comme
'onglet Esquisse. Celui-ci apparait dans la barre d’outils, en plus des onglets de I'espace
de travail, et affiche les outils spécifiques a la commande active.

* Environnements contextuels : certaines actions, comme I'utilisation de la commande
Forme, activent un environnement contextuel. Cela remplace les onglets par défaut de
'espace de travail actuel et affiche des outils spécifiques a I'environnement jusqu’a ce
que vous en sortiez.

La barre d’outils est congue pour offrir une organisation claire des outils, facilitant I'accés rapide
a toutes les fonctions dont vous avez besoin selon I'espace de travail ou le contexte.
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3 - Découverte de l'interface

44 NAVIGATEUR

FIRA@ (Non enregistré) [0

4 ¥ Paramétres du document

4 - Navigateur : liste les objets de votre [ unies: mm
projet, tels que les composants, corps, A Ml Vues nommées
esquisses, origines, liaisons, géométrie de HAUT
construction, etc. Il vous permet également AVANT
de gérer la visibilité de ces objets, offrant un LEIE
contréle total sur I'affichage des éléments LT
dans votre projet. 4

Présentation des barres de menus

5 - Ensemble dans la
zone de dessin :
cliquez sur les objets
dans I'ensemble
présent dans la zone
de dessin pour les
sélectionner et interagir
Avec eux.
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3 - Découverte de l'interface

Présentation des barres de menus

6 - ViewCube : permet de faire pivoter
votre conception ou de la visualiser sous
différents angles, facilitant ainsi
I'exploration de votre modele en 3D.

Aller au début

«" Orthogonale

Perspective

Perspective avec faces orthogonales

Dé&finir la vue active comme vue de début [ 2
Réinitializer la vue de début

Definir la vue active comme

Réinitializer Avant

7 - Menu de marquage (menu contextuel) : effectuez un clic droit dans la
zone de dessin pour ouvrir le menu de marquage, qui regroupe les
commandes les plus utilisees du disque de navigation ainsi que des
opftions supplémentaires du menu de dépassement.

Supprimer X | |_U* Appuyer/Tirer |

Déplacer/Copier +} —— &

e l'orbite
de l'orbite

Espace de travail
@ Extrusion
D Congé
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Présentation des barres de menus

Fusion 860

;H:, EI ""l' I-'L I|:|I

8 - Barre de navigation :

inclut les commandes pour effectuer un zoom, un panoramique et une
orbite sur votre conception. Elle offre également des parametres
d'affichage permettant de controler 'apparence de l'interface et la
présentation des assemblages dans la zone de dessin.

M €« P > p

9 - Montage chronologique (barre de temps) :

affiche les opérations réalisées dans votre conception. Vous pouvez
cliguer avec le bouton droit sur les opérations dans le plan de montage
chronologique pour les modifier, ou les faire glisser pour ajuster I'ordre de
leur exécution (uniguement en mode de modélisation paramétrique).
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3 - Découverte de l'interface

Les espaces de travail (Workspaces)

= E Qv A

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE

concermion ~ 7] b ([©] rN&aY® - Espaces de travail :
Fusion utilise des espaces
de travail pour définir les
commandes disponibles et
le type de données que

o n vous créez.

CONCEPTION

Crée des conceptions mécaniques contenant

| principalement une géométrie de glissiére. Accédez
aux commandes permettant de créer des corps
RENDU

FABRICATION

DESSIN

ML IR
SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE

o—m &

CONCEPTION ~ é . |!' HJ-.. Y [p

CONCEPTION

* Menu Espace de travail : | -
sélectionnez un espace de =% P————
travail VerS quuel basculer- ANIMATION Génére des rendus réalistes de la conception.

oo -
FABRICATION (i
=
.- 1]
DESSIN !\_ ¥ 'r_il -
i '\ "




T F
C3DF.fr N

Conception 3D Formation I F | Fusion 360
INITIATION AUTODESK FUSION

Découverte, Installation, Exercices, Astuces

3 - Découverte de l'interface

Personnalisation de l'interface

Vous pouvez organiser, ajouter ou enlever les icones (fonctions) dans les
menus simplement en les faisant glisser avec la souris...

SURFACIQUE MAILLAGE TOLER

—H S SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE
O ® = e e
CREER ™ |l_|_|:| |!' |_|J+

CREER ™

G|ISS€I’ ez du document Eﬂ|ever
|Gcher mmées

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE

[ —

[,_4. - I |J I_) D | ||

MODIFIER * \*—41

h[ JLIDE SURFACIQUE MAILLAGE

[t Mouveau composant

Cliguerles 3
points pour

Ajouter

I___|'_ Créer une esquisse

| (@ Créer une forme

i) Balayage Modifier le raccourci clavier... SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE

i-,:,l Lizzage ||_ | —
ks Nervure ‘

— ]
ceerR~Qrganiser
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F ' Fusion 360

3 - Découverte de l'interface

Personnalisation de l'interface

Vous pouvez paramétrer les options de Fusion 360 avec la fenétre des
preférences (accessible depuis I'icone de votre profil)

Vous accédez ainsi aux parametres
du logiciel organisés en onglets

Partager les commentaires

Abonn us dés maintenant

~ Général Preférences de controle du comportement general de I'interface utilisateur

~  Conception Langue de lutiisateur Frangais | Francais

Ensembles
Configurations
~ Fabrication
Fonctions facultatives
~ Composants électronigues

Grille
aleurs par défaut
Répertoir
Carte de circuit imprimé 3D
Rendu
Dessin
Simulation et Generative Design
Jetons et crédits cloud
Matériau
~ Graphigues
Afficher
Optimisation RDP

&t utilisation de dol
age des unités et

Simulation et Generative Design
Fonctions d'apergu

Rétablir les valeurs par défaut, @

Pilote SpaceMouse

Ancien

Pilote graphique = Sélectionner automatiqguement
Période de temps de cache hors ligne (en jours) 15 S
Préférence de document par défaut Conception
Démarrer Mon Fusion dans | Conception
Ignorer la création des éléments de lancement pendant la mise & jour dire
cher l'onglet Début au démarr:
Version automatiguement enregistrée a la fermeture

Intervalle de sauvegarde de la restauration automatique (minutes)
Activer la détection des blocages

Orientation de modélisation par défaut Z haut

Animer les transitions de vues

rles info-bulles

Afficher lnvite de commande

Afficher la mesure par défaut

Afficher les erreurs et les avertissements intégrés a la commande
cher les notifications Fusion Team

cis des commandes Panoramigue, Zoom, Orbite  Fusion

Annuler
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Ce chapitre explore les outils essentiels de Fusion 360
pour bien démarrer dans la modélisation 3D.

| Fusion 360

Vous apprendrez A créer un nouveau projet et &
manipuler les outils de base, tels que les esquisses pour
définir des formes, I'extrusion pour transformer ces
formes en 3D, et la révolution pour concevoir des
objets cylindriques.

L'assemblage est également aborde, permettant de
connecter difféerentes pieces grace a des joints et
contraintes, pour construire des modeles complexes.

Enfin, vous découvrirez comment utiliser les outils de
simulation pour tester vos conceptions et le rendu pour
produire des visuels réalistes de vos projets.

Ce chapitre vous donne une base solide pour créer et
affiner vos conceptions dans Fusion 360.
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| F ' Fusion 360

4 - Fonctionnalités Principales

Création d'un nouveau projet

Découvrez comment demarrer un projet dans Fusion 360, organiser vos
fichiers et structurer vos conceptions pour un fravail efficace.

itk C3DF-team

TOUS LES PROJETS

Mes données récentes

Liste de vos travaux récents

‘ﬂ Nouveau proj

Mes documents modifiables
. Mon premier projet
Liste de vos documents modifiables a e e

Admin Project
This project is for team members with Admin
privileges in C3DFteam
iai C3DF-team w Eosuwri0 O

MR Default Project

| Données | Personnes |

| Nouveau dossier | {3}

Y Mon premier projet =(E,

Les fichiers de

conceptions, dessins,
Double cliquer sur le rendus, assemblages
projet pour I'ouvrir seront créés et organisés

dans le projet ouvert
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4 - Fonctionnalités Principales

Les outils de conception : esquisses, exirusion, révolution...

Apprenez a dessiner des esquisses en 2D, les fransformer en volumes 3D
gr@ce a l'extrusion, et créer des formes complexes et symétriques avec
I'outil de révolution.

CREER ™

Créer une esquisse

I Active le mode Esquisse, qui permet de créer des
contours géométriques définissant la fondation d'une
conception. Utilisez ensuite les commandes Extrusion,
Révolution et Lissage pour créer des corps 3D a partir
d"esquisses.

Sélectionnez un plan de construction, puis créez des
lignes, des arcs ou des points pour créer une
géométrie d'esquisse et de construction. Contraignez
les esquisses avec des cotes et des contraintes.
Sélectionnez Terminer | esquisse pour quitter le
mode Esquisse.

100,00

Cliguer sur I'icone
« Créer une Esquisse »

Puis sélectionner un Plan
sur lequel vous allez
dessiner votre esquisse
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4 - Fonctionnalités Principales

Les outils de conception : esquisses, exirusion, révolution...

Une fois I'esquisse créee, le menu « Barre d’outils » se fransforme et affiche
les outils de dessin (fant que I'esquisse est ouverte en mode edition).

TOLERIE PLASTIQUE UTLLITAIRES

i 'lifi; BOEPEL i (°F2 W = UEE

WMODIFEER * ASSEMBLER ~ CONFIGURER ¥ CONSTRUIRE INSPECTER * INSERER ™ SELECTIONNER ™

UTILITAIRES ESQUISSE

‘2R = tEKE 9.
Si vous avez sélectionné le plan ‘AVANT' (sur le ViewCube)
soit le plan XZ (dans I'onglet des origines / vue 3D)
Votre esquisse sera alors dessinée sur ce plan 2D
a

e d o> o]
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4 - Fonctionnalités Principales

Les outils de conception : esquisses, exirusion, révolution...

Vous pouvez alors utiliser les outils de dessin pour créer votre plan en 2D.

°® = L@ Wl _©

CONFIGURER ™ INSPECTER ™ INSERER ™ SELECTIONNER ™ TERMINER LESQUISSE ¥

Centre, diamétre, ce. e (d)
Crée un cercle i I'aide d . ~ point de centre et d'un

diamétre.

Sélectionnez cette option pour v “finir le point de
centre, puis indiquez le diamétre.

<+ 006420 @
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4 - Fonctionnalités Principales

Les outils de conception : esquisses, exirusion, révolution...

Faites [Terminer I'esquisse] quand vous avez ferminé de dessiner votre plan.

SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILTAIRES ESQUISSE

CONTRAINTES ™ CONFIGURER ™ INSPECTER ™ INSERER ™

TOLERE PLASTIQUE UTILTARES

L& FouUPS S 22 W = BELE

MODIFER ™ CONFIGURER ™ CONSTRUI INSPECTER ™ INSERER ~ SELECTIONNER *

Non enregistré: s risquent détre perdues | Enregistrer

L'esquisse est disponible pour
Modification dans le navigateur,
elle est également matérialisée
dans le montage chronologique
(barre de temps)
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l F ' Fusion 360

4 - Fonctionnalités Principales

Les outils de conception : esquisses, exirusion, révolution...
Nous allons créer une Fonction d’extrusion par rapport a cette esquisse.

PLASTIQUE UTILITAIRES

WMODIFEER *

o

<+ 00® 408

= BhE I
= gl Lol
— le & K
MBLER CONFIGURER ¥ 2 INSPECTER ™ INSERER ™ SELECTIONNER ¥

risquent détre perdues

@ EXTRUSION

Type 5 i

—

Contours k1 sélecti.. [

Démarrer I—' Plan de conti... «

a Direction 2 Un cité v
Mettre une valeur ‘Distance’
pour définir I'épaisseur du Type d'étendue | Distance

B\ cylindre (cercle extrudé)
: Distance
@ EXTRUSION

o Angle de conicité | 0.0 deg

Opération [___, Mouveau cor...

[ ] Annuler
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4 - Fonctionnalités Principales

Assemblages : joints et contraintes

Maitrisez la connexion de plusieurs pieces en utilisant des joints et
conftraintes, pour concevoir des mécanismes fonctionnels ou des
structures complexes.

°® (ff = T2V M
ASSEMBLER ™ CONFIGURER ~ CONSTRUIRE = INSPECTER ~ INSERER ~ SELECTIOMMER *
| Mouveau composan
5N t
(f] Liaison
E|Iflf| Dupliguer avec des liaisons
Positionnez des composants les uns par rapport aux

(f] Liaison réele

(C Origine de Ia liaison

E Groupe rigide

@] Relation tangente

|E[|. Liaizons d'entrainement

ien de mouvement

DE Activer les Jeux de composants en contacts

E{l Activer tous les contacts

D Ftude de mouvement

Les outils du menu ASSEMBLER
Permettent de donner des
relations physiques aux
composants en définissant des
points d’accrochages précis
et.stratégiques

autres dans un ensemble, puis définissez le
mouvement relatif entre ewnc

Dans I'onglet Position, placez un point d'accrochage
pour I'origine de liaison sur chague composant afin de
les positionner. Dans I'onglet Mouvement,
sélectionnez le type de mouvement, puis ajustez les
paramétres associés, ajoutez des limites de liaison et
affichez un apercu du mouvement de la liaison.

Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de I'aide.
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l F ' Fusion 360

4 - Fonctionnalités Principales

Simulation et rendu

Explorez les outils pour tester vos modeles en simulant leur comportement
réel et utilisez les fonctions de rendu pour produire des images réalistes
de vos conceptions.

L'espace de travail ‘Simulation’ est activable avec une license payante.

CONCEPTION ~

I—‘ CREER ™

CONCEPTION L .
1' @ Mise a niveau vers un abonnement Fusion

' @ simulation

1 condit

RENDU , - qualité

ANIMATION Version d'évaluation gratuite de 30 jours Vioir les plans et les tarifs

Espace de travail Simulation

| . Effectue une simulation pour vous aider a
FABRICATION comprendre le comportement d'une conception dans

des conditions spécifiques.
DESSIN
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4 - Fonctionnalités Principales

Simulation et rendu

Explorez les outils pour tester vos modeles en simulant leur comportement

réel et utilisez les fonctions de rendu pour produire des images réalistes
de vos conceptions.

L'espace de fravail ‘Rendu’ vous permettra de donner un aspect réaliste
a vos conceptions 3D.

CONCEPTION -

CONCEPTION

RENDU " Espace de travail Rendu

Génére des rendus réalistes de la conception.
ANIMATION

! FABRICATION

[ DESSIN
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 1 : Dessiner une boite creuse avec un trou

- o X

x+ 00040 @

conce

Rectangle, 2 points (r)
Permet de créer un rectangle a partir de deux points
pour les angles situés sur les diagonales.

Sélectionnez le point de départ du rectangle.
Sélectionnez le deuxiéme point ou entrez les valeurs
§  de largeur et de hauteur.

v Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de I'aide.

‘,&

Dessiner un rectangle
T N b L Oz s B AC en 2 poinfs

MODFER ™

Cote d'esquisse (d)

Créez des cotes d'esquisse pour les géométries
desquisse. Utilisez les cotes pour contréler la taille ou
1a position des objets d'esquisse.

Sélectionnez les courbes d'esquisse pour la cote, puis
sélectionnez une zone pour placer la cote.

Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de I'aide.

Mettre des cotations
Long. 20 mm

Larg. 50 mm
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PLASTIQUE UTILMAIRES SQuISS
- . . ,
f—— 3 A b
( o |
\Ab (e (= "%' =2 I?I JAAN
MODIFIER * CONTRAINTES ™

Non enregistré:  Les modifications risquent d"éf

Créer un cercle de @25mm

CREER ¥
Centre, diamétre, cercle (c)
_,,?k:d__""«.‘_\ [ Créeun cercle aI'aide d'un point de centre et d'un
= Indiuerle diameétre du cercle diamétre.
4 Sélectionnez cette option pour définir le point de

centre, puis indiquez le diamétre.

&  Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de I'aide.

90.00

Mettre les 2 cotations :
25mm et 45mm

pour centrer le cercle
dans le rectangle

MODIFIER *
Cote d"esquisse (d)

Créez des cotes d’esquisse pour les géométries
d"esquisse. Utilisez les cotes pour contrdler la taille ou
la position des objets d'esquisse.

Sélectionnez les courbes d'esquisse pour la cote, puis
sélectionnez une zone pour placer la cote.

A Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de I'aide.
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B Sans nom* (C3DF-team) - Autodesk Fusion Personnel {non destiné & un usage commercial)

- “v o o. & Sans nom

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILITARES ESQUISSE

oo SUI@QNMANTHA T RENS L O=27 N (22 = §

CREER ™ WODIFER ™ CONTRAINTES CONFIGURER ™ INSPECTER ™ INSERER ™ ECTIONNER *  TERMINER LESQUISSE ™

TERWMINER L'ESQUISSE

44 NAVIGATEUR ® | Non enregistré:  Les modifications risquent d'étre perdues  Enregistrer
4 o [NEETTIN®©
[ % Paramétres du document
[ B Vues nommées
D & il origine
4 © Ml Esqusses

> IEEE

Terminer|'esquisse

© PALETTE DESQUISSES

¥ Options

Type de ligne

Regarder

Grile desquisse

Accrochage

Section

Profi
Points

Cotes

Contraintes.
Géométries projetées

Utiliser la Fonction Extrusion

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE Esquisse 3D =)

Terminer 'esquisse

o Extrusion (e} R - N M
Ajoute de la profondeur aux “3ces ou contours
o<y d' esquisse ouverts ou fermés.

Sélectionnez le type d’extrusion ainsi que le-
contours d'esquisse ou les faces a extruder, puis
spécifiez la distance et I'angle d’extrusion. Pour
I'extrusion fine, spécifiez I'épaisseur de paroi.

© EXTRUSION

Type ! / (\

Sélectionner les contours d'esquisse ou les faces planes 3 extruder

Deémarrer b+ Plan de contour \J

Direction A Un coté

Type d'eétendue H Distance
Opération EJ Nouveau corps

Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de I"aide. i} Annuler
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B sans nom* (C3DF-team) - Autodesk Fusion Personnel (non destiné & un usage commercial)
B~ ar ol .

SOLIDE

& sans nom*

SURFACIQUE TOLERE UTLITARES.

& FOUPES 8

MODFER * ASSEMBLER ~

MAILLAGE PLASTIQUE

0 [0

CONFIGURER ¥

CONCEPTION ~ [iu

CONSTRUIRE ™

[
a
INSPECTER *
<4 NAVIGATEUR
FRRA@ (tonenregistré) [O)
D % Parametres du document

Non enregistré:  Les modifications risquent d'étre perdues  Enregistrer

D W Vuesnommees
D < Ml orgne
4 © ji. Ess

Sélectionnerla
surface bleue

© EXTRUSION
Type
Contours
Démarrer |+ pian ge conti v

Direction A Un cite -

Type détendue

Distance

Angle de conicite! Di=*.nce

Spécifiez la distance d'extrusion.

Opération Houveau cor... v

o Annuler

Fusion 360

&5 [m] x

x+ 000408

BEE ©

INSERER * SELECTIONNER ~

Dimension d'extrusion 60mm

I sans nom* (C3DF-team) - Autodesk Fusion Personnel (non desting & un usage commercial)

B~ 8 «-0o- &

& sans nom”
SoLDE

e ®E

CREER ™

SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILITARES

& FO0PSH BA

MODFER ¥ ASSEMBLER™

O O

CONCEPTION ~

(#

CONSTRURE ¥

- =
ey
CONFIGURER ™ INSERER ¥

INSPECTER ¥ SELECTIONNER ¥

<« NAVGATER °
PRI _(vonenregistré) fOF
> %
[ B Vuss nommses
b & @M ongne
]
40

Paramétres du document

Non enregistré:  Les modifications risquent détre perdues | Enregistrer
‘L

Corps
Esquisses.

© I3 Esquissel

COMMENTARES

+-E8YIQ-T-E B
<P > [ ol!T

1 Contour | Aire : 4009.126 mm*2

£
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e+ e

k ASSENELER™  CONFIE Utiliser I'outil Coque :
Coque e Sélectionner une ou plusieurs
face(s)pour ‘vider' la boite

Decale les parois d'un corps solioc ~our créer une
cavité avec des parois d'une épaisseur > 4cifiée.

Sélectionnez un corps a transformer en cogue ou a«-
faces a supprimer pour créer une ouverture, puis
spécifiez un type, une direction et une épaisseur de b T

roi.
pa Faces/Corps B
= gente (@
®

rinterne | 0.00 mm

Direction A intérieur -

[i] Annuler

Sélectionner les faces & supprimer ou le corps & associer & la coque

@ COoQuE

Faces/Corp: k1 sélecti.. 4
~ ente

Type di que
Epaisseur intern|

Direction

Créer une boite creuse de
différente configuration,
testez la puissance de cet outil |

Annuler
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Exercice 2 : Concevoir un pignon (roue dentée) simple

| Fusion 360

Créer un pignon (roue dentée) dans Fusion 360 peut étre
effectué facilement grace a l'outil intégré "Add-In Spur Gear"
ou en modélisant manuellement les dents selon les
spécifications souhaitées.

Conseils :

 Calculez les dimensions correctement : Le module, le
nombre de dents et I'angle de pression doivent correspondre
aux normes pour s'‘adapter a d'autres engrenages.

» Utilisez des fichiers STEP/DXF : Pour gagner du temps,
téléchargez des modeles d’engrenages standards depuis des
bibliotheégques comme McMaster-Carr.

- Testez I'engrenage dans un assemblage : Simulez son
fonctionnement avec d'autres pieces pour vérifier I'ajustement
et la mécanique.

Voici un guide détaillé pour les deux méthodes :

Avec ces 2 méthodes, vous pourrez créer des pignons adaptés
d vos projets mécaniques ou d'impression 3D !
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Méthode 1 : Utilisation de I'Add-In Spur Gear

| Fusion 360

Fusion 360 propose un outil intégré pour créer des engrenages rapidement.
Etapes :

1.Accédez a I'Add-In Spur Gear :
1. Allez dans le menu Utilitaires > Compléments > Scripts et compléments.
2. Recherchez Spur Gear dans la liste des scripts fournis par Autodesk. Si
ce n'est pas visible, cliquez sur Installer des modules complémentaires
pour I'ajouter. Dans I'onglet Compléments sélectionner SpurGear et
faites Exécuter.

2.Lancez le script Spur Gear :
1. Dans l'interface principale (menu Solide), sélectionnez dans le menu
Créer > Spur Gear.
2. Une fenétre s’ouvre ou vous pouvez configurer les parametres du
pignon.

3.Personnalisez les parameétres du pignon :
1. Module (mod): Définit la taille des dents (mesurée en mm par dent).
2. Nombre de dents (teeth): Spécifie le nombre de dents du pignon.
3. Angle de pression (pressure angle): Détermine I'angle des dents,
souvent 20° pour les engrenages standards.
4. Largeur (thickness): Définit la largeur de I'engrenage.
5. Diametre de I'alésage (bore diameter): Ajuste la taille du frou cenftral.

4.Générez le pignon :
1. Cliquez sur OK pour créer le pignon.
2. Le modele 3D du pignon est généré et prét a éfre modifié ou intégré a
d'autres assemblages.
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- o

< +000 40 @

IQUE MALLAGE TOLERE PLASTIQUE

FOTS I P 3 = BEE

MODIFER ¥ ASSEMBLER~  WNMGEURER™  CONSTRURE™  INSPECTER ™ INSERER ™

SURFACIQUE MAILLAGE TOLERIE PLASTIQUE UTILITAIRES

& QH =h@gHe

COMPLEMENTS UTILMAIRE * INSPECTER ~ SELECTIONNER ™

COMMENTARES dl @ Q- E B
Kabr»nT
B Scripts et compléments

Scripts

Mes scripts
% Exemples de scripts

ei' ApplyAppearanceToSelection

&
a
& Bo
C]
&
@
@ In
@
a
a
C]
a

yMaterialToSelection

| partsdcad <73
) TinkercadTo
) traceparts
% Exemples de compléments

& AddinSample
ManufacturingWorlflowAPl5ample @ CAM_API Utilities

Pipe
SpurGear

SpurGear

Créer Medifier Arréter P Exécuter |=
[ Détails

Créer Medifier Arréter P Exécuter |v

[#] Détails [ Exécuter au démarrage
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[ 5205 nom (C3DF-team) - Autodesk Fusion P I (non destiné & un - o X

HOET B S @ & sans nom x+ 00 © 420§
:: B FOUIP=S B 02 ¢ = BELE B

MODIFER ¥ ASSEMBLER ™ CONFIGURER ™ CONSTRURE™  INSPECTER ® INSERER™ SELECTIONNER ¥

4 NAVIGATEUR ®

4 o CEETETING SOLIDE _ SURFACIQUE

[ % Paramétres du document

[l Vues nommées

2 W &

CREER ™
Ch) Mouveau composant
I___|'_ Créer une esquisse
@ Créer une forme
& ] Dériver

Maodule: Size RaNo (Pitch Dia. / B Extrusion
# of Teeth) ”

@ SPURGEAR

; i@ Révolution
Fitch Lf:‘l Balayage

Diameter
. bl Lizzage

i Mervure

ComuENTARES RooNFillet e

RS ( Radiu! Ame

“3?\| Gravure en relief
Percage

= Filetage

Pressure Angle 20 deg L’ Boite

Standard Wetric

Module 12.70 I Cylindre
Sphére

Number of Teeth |24 ":" o

& Tore

Backlash 0.00 mm = Spire

Root Fillet Radius | 1.588 mm & Tuyau
Réseau

Gear Thickness 12,70 mm _
Ak Symétrie miroir

Hole Diameter 12.70 mm L{}, Epaissir
Pitch Diameter 304.80 mm -:_",Tl Remplizsage de limite

D Créer une fonction de base

Créer une carte de circuit imprimé

ﬁ:-urGear

Annuler
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@ SPUR GEAR

Module: Size Ratio (Pitch Dia. |
# of Teeth)

Standard
Pressure Angle
Module

Number of Teeth
Backlash

Root Fillet Radius
Gear Thickness
Hole Diameter

Pitch Diameter

Construire un Pignon
(roue dentée) standard
en fenant compte des
dimensions normalisées

S Pitch

Diameter

Y Root Fillet
, \ Radius

Metric

20 deg

12.70

24

0.00 mm

1.588 mm

12.70 mm

12.70 mm

304.80 mm

Annuler

Standard Metric

Preszure Angle 20 deg

Module o
o 20 deg Choisir un angle

Murber gpfcetn | 233¢9 de pression de 14,50°
(Pressure Angle)

Root Fillet Radius | 1.588 mm

Gear Thickness 12.70 mm

Hole Diameter 12.70 mm

Pitch Diameter 304.80 mm

@ SPURGEAR

Module: Size Ratio (Pitch Dia. /
# of Teeth)

+~— Pitch

Diameter

% Root Fillet
£\ Radius

Standard Metric v

Pressure Angle @
_ D Module de 3,5
Number of Teeth O ChOlSlr ] 8 deﬂTS

Backlash 0.00 mm

Root Fillet Radius | 1.538 mm

Gear Thickness @ EpOiSSGUF 35 mm
Hole Diameter @ O mm = pOS de

Pitch Diameter ~ 83.00 mm percage ( o i gnon
plein)

Annuler




C3Bi .
Conception 3D Formation I F Fusion 360
INITIATION AUTODESK FUSION

Découverte, Installation, Exercices, Astuces
5 - Exercices Pratiques

Valider la fenétre de paramétrage une fois les valeurs choisies

om (C3DF-team) - Autodesk Fusion Personnel (non destiné & un usage commercial

= o

L - R x+ 00 © 20 §

TOLERE PLASTIQUE UTILTAIRES

FODPES w22 ¢ = BELE O

MODFIER ™ ASSEMBLER ™ CONFIGURER ™ CONSTRUREY ~ INSPECTER™ INSERER ™ SELECTIONNER *

Ratio (Pitch Dia. |
# of Teeth)

63.00 mm

COMMENTARES

|<<->->bIT

BRAVO
Le pignon est modélisé !
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Méthode 2 : Modélisation Manuelle

| Fusion 360

Pour plus de contréle ou des spécifications personnalisées, vous pouvez
modéliser un pignon manuellement.

Etapes :
1.Créez un cercle de base :

1. Passez a I'espace de tfravail Solide et commencez une nouvelle
esquisse.

2. Dessinez un cercle représentant le diametre primitif du pignon (calculé
comme ModulexNombre de dents\text{Module} \times \text{Nombre
de dents}ModulexNombre de dents).

2.Esquissez une dent :

1. Dessinez une seule dent sur le périmetre du cercle a I'aide d'outils
comme Ligne ou Arc.

2. Utilisez des calculs pour les dimensions précises :

1. Epaisseur de la dent (épaisseur au diamétre primitif) =
mxModule2\frac{\pi \times \text{Module}}{2}2rmxModule.
2. Angle entre les dents = 360°+Nombre de dents3460° \div
\text{Nombre de denis}360°-Nombre de dents.
3.Répétez les dents :

1. Sélectionnez la dent avec I'outil Circulaire (Pattern Circulaire).

2. Indiquez le centre du cercle et le nombre total de dents pour générer
toutes les dents du pignon.

4 Extrudez le pignon :

1. Une fois toutes les dents créées, utilisez I' outil Extrusion pour donner de
I'épaisseur a votre pignon.

5.Ajoutez un alésage central :

1. Revenez dans I'esquisse et dessinez un cercle au centre pour définir
I'alésage.

2. Extrudez le cercle vers l'intérieur pour créer le trou.

é.Ajoutez des chanfreins ou congés (facultatif) :

1. Utilisez I'outil Chanfrein ou Congé pour adoucir les arétes et améliorer le

réalisme du modele.
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Cette méthode 2 demandera plus de travail et de connaissances !

Sans nom" (C3DF-team) - (non destiné 3

SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILTARES

- I ROE® BFOUPE S #5900 (2 = BE%HE
: LA Ll
.

Il faudra absoluement
tout dessiner |

Il faudra aussi
connaitre les normes |

+-6VQaQ @ @8

COMMENTARES °
MHep»r O !

SoLIDE

:
CCCCCCCCCC e ®

+-69xQ O ES

o
Mersr GooEzeo@T

Vous poutrrez personnaliser (sans normes)

ey Qe EE
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Exercice 3 : Assemblage d’objets simples
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

Pour créer un assemblage entre plusieurs objets dans Fusion 360, il faut
d'abord créer des Composants (conceptions solides enregistrées ou
corps transformés en composants)

- Créer |'esquisse suivante pour générer 4 composants

& o

x+ OO0 @40 9§

FLASTIQUE UTLTARES

Créer une esquisse sur le
plan XY (vue de Haut)
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Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples
o ' x+00®74@o;

= TE R
INSPECTER ™ INSERER ™ SELECTIONNER

0060600006 .
CEEBEgONDe, §

O m

(5]

8 O

Dessiner 3 rectangles
de dimensions 40x100

[SISIS]

S]

Dessiner les 4 cercles comme ci-dessus en respectant les cotations |
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Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

Dessiner les éléments (1 cercle, 3 traits)
en respectant les cotations

SOLIDE SURFACIQUE MAILLAGE TOLERIE PLASTIQUE UTILITAIRES ESQUISSE

DO NMAN M M EYd L O
Utiliser Ajuster pour \A:: {
‘couper’ le(s) trait(s)
en rouge sur I'image

[

=
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- 0o x

«x+00es0Q

=]
(w]
Q
@
(<]
2
@
2

*-B5I T Q-O-E B

<« b > T

Sélectionner les 3 surfaces de 10mm

Contours

Démarrer I—' Plan de contour
Direction A Un cité o
Type d'étendue H Distance hd
Opération [;J MNouveau corps v

Annuler
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Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

[ Sans nom® (C3DF-team) - Autodesk Fusion Personnel (non destiné & un usage commercial) - 2 X

x+ 00e© 408

- 5
= T3
INSPECTER ™ INSERER ™

@ EXTRUSION

Type mi

Contours k. Sélectionner

@ EXTRUSION
Type ]}

Couees x Démarrer I—' Flan de contour

Demarrer |—' Plan de contr... =

Yz Direction 2 Un cite - Direction f Un cote
D ® M cops

Type d'étendue Distance v - .
D © ¥, Esaussss,. Type d'etendue H Distance

Distance

Angle de conicité | 0.0 deg
Opération [} Nouveau corps

Opération C, Nouveau cor.. ¥

o 0K Annuler ﬂ Annuler

‘ Sélectionner la surface du

cercle =2 Extruder de 25mm
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Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

Effectuer des Congés sur les angles (arrondir les angles)

nregistrer

Fonction Congé :
-2 15 mm
- Sur les 8 angles

Sélectionnerles 8
arétes dans la
méme fonction
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Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

Créer 4 Composants a partir des 4 Corps 3D
PRY & ion onregisue) JO
[ 1‘.:1' Paramétres du document

[\"_- YUEs nommees
e - o
" [ @ @l Origne
d ®

[:] Corps1
L O [:J Corps2
o [:J Corps3

\ [:_] Corps4

+ NAVIGATEUR (]

PRNS ior crraiire) 1O
[> ## Paramétres du document

"Bl Vues nommées

Utiliser le clic-droit de la souris
sur chaque Corps pour Créer
des composants

<4 NAVIGATEUR

I 2 fs _(Non enregistré) _[O]

> ¥ Paramétres du document

de correspondance de texture
Propriétés

Enregistrer en tant que mailage | :

g a 0 Corpsi Vues nommees
Copier
Couper IZ-nrp'sE Urigin&
Supprimer

® Retirer | Corps3 Ezquizzes

Renommer

Corpsd

du detail de raffichage
Composant2:1

£lectionnable Composant3: 1

[ |
©
&
N T | Composanti:
©
©
©

Composant4:1

Rechercher dans la fenétre
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’objets simples
Copier (dupliguer) un Composant a partir d’'un autre

n Personnel (n un usage commercial)

<orps, I'esquisse oula gev.. “*rie de
fonné 3 une distance ou  un angic

Sélectionnez les objets 3 modifier. puis indiquez la
distance ou T'angle. Utilisez I'option Définir le pivot

Commande
Déplacer/Copier

Sélectionner @ DEPLACER/COPIER

Com pesa nt Deplacer lobjet [:J Corps...

Déplacer lobjet Sélection k. Sélectionner

Sélection () Composants Y% uoe de déplacement . L O

Type de déplacement Définir le pivot k5

Definir | — " -
() composants Annuler

k1 zélectionné 4
o A
W £H =

: Cocher créer
Py— une Copie

0.00 mm
Distance Z 0.00 mm

Angle X 0.0 deg

Faire Glisser le
Angle Z 0.0 deg ComposonT
Créer une copie @ Copié Ovec
Capturer la position @ |O SO UriS

[i ] Annuler
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

Nous allons pouvoir Assembler les 4 Composants

INSPECTER ™ INSERER ™

- N .
Uﬁliser |e me N U > = Pf“ﬂ:ﬂfldﬁtoﬂlprami_l:'gs?ar ralswrtaux
ASSEMBLER el et = s

Dans F'onglet Position. placez un point d"accrochage
pour I'origine de liaison sur chaque composant afin de
les positionner. Dans I'onglet Mouvemen t,

sélecti le type de puis zjustez les
paramétres associés. ajoutez des limites de liaison et
affichez un apercu du mouvement de la fiaison.

@ LIAISON

Position | Mouvemegd -

~-~
-~~
-
~~-
-

¥ Mode dorigine E’:D: -|Ez:-:| .ﬁn!'ftim P Mouvement

e e —
CoMNENTAl A eerochage k. Sélectionner +-eoca-g-g e

€« €« p

Mode dorigine IF’E] "3" r - Annuler

Accrochage [:'i" Sélectionner

#| Planaire

@ Bille

i ] Annuler

La commande LIAISON
Permet de ‘relier’ 2 composants sur un point d’accrochage
et de donner une possibilité de mouvement
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

Masquer les Origines, les Esquisses, la Cirille...

VIRY f5 (o enregistré) [O Utiliser les ‘yeux’ de Masquage

[ 4£¥ Paramétres du document

[ B8 Wues nommasa
Origing

1 NAVIGATELR

4 o™ enmjsh’é]

[ £+ Paramétres du document

Ezquizzes
Composant1:1

Composant2:1 Qrigine

Composant3:1 .
Ezguizses

Composantd: 1 Composant1:1

0 Q00O QPO

Composantd:2

Composant2:1

Composant3:1

Composant4:1

Composant4:2

Décocher la Grille dans le
panneau de navigation (en bas)

Grille de positionnement
Verrouillage de la grille de positionnement
(] Accrocher a 1a grille
ﬁ Paramétres de Ia grile

[ Déplacement incrémentisl

g L N
iy Definir les increments

+-8 9« e o Ele-
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’objets simples
Faire pivoter la Vue 3D (utiliser Orbite Libre)

ot @l - @' ﬁ' e~
r';.u:- Orbite contrainte

<> Orbite libre

CONFIGURER ™ ~  INSPECTER™ INSERER ™ SELECTIONNER

Utiliser la fouche [Esc]
Echappe pour sortir de
la commande orbite

Clic-droit sur le
Composant a Fixer
dans I'espace

05
1D DO

COMMENTAIRES

4« b CLE

T T W
000

Bloguer un Composant
dans I'espace

Cliguer sur [Fixer]
Le composant ne pourra plus étre
déplacé, il devient la référence
fixe de notre assemblage



C3DF.fr .

Conception 3D Formation l F Fusion 360
INITIATION AUTODESK FUSION

Découverte, Installation, Exercices, Astuces

5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’objets simples

Assembler le 1" axe sur le Composant ‘Fixe' (pied, support, chassis...)

T
«+00e 10 @

rrrrrrrrr

Sélectionner le point
d’'accrochage au centre
du cercle (approcher la
souris du périmetre)

@ LIAISON

Position | Mouvement

¥ Composant 1
Mode d'origine e

Accrochage k- Sélectionner

¥ Composant 2

Mode d'origing s

Accrochage [ZI} Selectionner

Composant 1

Selectionner le point
d'accrochage®du.centre

. du cercle (approcher la
Li ] Annuler

Sélectionner les points
d’'accrochages des 2 composants

Composant 2
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples
Sélectionner un mouvement [rigide] (I'axe est sertis dans le pied)

Sélectionner le
Mouvement

@ LIAISON

F'-Js'rticl
ype

Verrouille les composants ensemble et supprime tous
les degrés de liberté.

@ LIAISON
Position | Mouwvement
Type kad Rigide

Apercu du mouvement B

Les prochaines Liaisons
auront des Mouvements
de [Révolution] les pieces
seront en rotation autour
de I'axe
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

ASSEMBLER ™ CONFIGURER ~ CONSTRUIRE »

Commande LIAlSON ouyeau composant

(Z; Origine de la liaizon
E Groupe rigide
C-I:] Relation tangente

0 Ftude de mouvement

T Sélectionner un point d'a
ouvemen

Composant 1

Annuler

Sélectionner :
le mouvement [révolution]

Composant 2

r Révolution
o o Fait pivoter un composant autour de I'origine de la

liaison.

1| Planaire Sélectionnez un axe de rotation.

o) Bille
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

ASSEMBLER ™ CONFIGURER ~ CONSTRUIRE »

Commqnde LIAlSON ouyeau composant

Composon‘r 1 EG‘rnupe rigide

C-I:] Relation tangente
zons dentrainement
Sélectionner un point d'accro i de mouvement
r lez Jeux de composants en contacts
r tous les contacts

0 Ftude de mouvement

@ LasoN
Posttion | Mouvement

Composant 2

Composant 1

Annuler Sélectionner un point d'accrochage sur le composal

Position | Mouvement

¥ Composant 1 - Composantsf1

Sélectionner
le mouvement [révolution]

[x 1 sélecgfnng X

k Sélectionne-
Annuler
L

r Révolution

Fait pivoter un composant autour de I'origine de la
liaison.

1| Planaire Sélectionnez un axe de rotation.

o) Bille
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Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples
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5 - Exercices Pratiques

Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples

ASSEMBLER ™ CONFIGURER ~ CONSTRUIRE

Nouveau composant

Commande: LIAISON

uer avec des liaisons

izon réelle

Composant 1 . Origine de la liaison
- E Groupe rigide

C-I:] Relation tangente

Liaizons d'entrainement

Sélectionner un point d'accrochage sur le composant 1

@ LIAISON

Position | Mouvement

Composant 2

Composant 1

Mode d'origing G
i

Sélectionner un

Annuler

@ LIAISON

Sélectionner Poston | Mouveren
le mouvement [révolution] ¥ Composant 1 Composant

Mode d'origine

Accrochage [ 1 sélectionng

@ LIAISON

~omposant 2

Mode d'origine

&ccrochage k. Sélectionner

Fait pivoter un composant autour de I'origine de Annuler
liaison.

Sélectionnez un axe de rotation.

o) Bille
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Exercice 3 : Assemblage d’'objets simples
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6 — Applications de Fusion 360

Projets possibles : impression 3D, usinage CNC

T y

<+00e 10 @

Dans le menu
UTILITAIRES

Vous trouverez

CREER / Impression 3D

SURFACIQUE MAILLAGE TOLERE PLASTIQUE UTILITAIRES

B E =@ &

UTILITAIRE = INSPECTER ™

Impression 3D

Prépare les corps solides ou maillés a imprimer en 3D
- directement a partir de I'espace de travail de
+-gtres du document fabrication de Fusion ou d'une application externe.

} NDMMEES

Sélectionnez les corps solides ou de maillage a
Origine: préparer, puis sélectionnez un type de préparation
pour basculer vers I'espace de travail de fabrication,
exporter et envoyer vers une application
d'impression 3D installée ou exporter un fichier 3MF,
STL ou OBJ. Pour les exportations, ajustez les
paramétres de sortie et d'affinement afin de
contrdler la résolution du maillage.

Cette fonctionnalité
mettra directement
en relation voire
Conception avec le
logiciel Trancheur que
vous aurez installé |

- Fusion sera
capable d'envoyer
votre objet dans Cura
directement)

Appuyez sur Ctrl+/ pour obtenir de I'aide.
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6 — Applications de Fusion 360

PrOJets posmbles impression 3D, usinage CNC

3DF-team) - Autodesk Fusion Personnel (non destine usage commercial - o
«x+ 00010 1

PLASTIQUE UTILTARES

- @ F0UFSH B0 22 @ = BEE

MODIFIER ™ SSEMBLER ¥ CONFIGURER™  CONSTRURE™ ~ INSPECTER™ INSERER ™ SELECTIONNER ™
CONCEPTION

S Dans I'espace de
N travail FABRICATION

ANIMATION

Espace de travail Fabriques

Génére des stratégies de trajectoire d'outil pour
fabriquer Ia conception.

Vous avez la possibilité de générer
des parcours et des tracés pour
outils ou gravure directement ¢
partir de votre conception 3D !

FABRICATION ~

COMMENTARES

|<<->->>|T

Vous pourrez créer vos L. Fraise de forme
machines CN, vos outils I Bibliothéque doutiie
perso, utiliser des banques IRl ur e
d’outils ou des machines Eit:-liuthéquedu post-proc
déja paramétrées | [2) Bibliothéque de templates
Gestionnaire de tdche
Eh Exporter des valeurs par

'a Importer les valeurs par d

#3 Réinitializer les valeurs pa
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6 — Applications de Fusion 360

Cas pratiques pour débutants

Pour bien débuter avec Fusion 360, il est essentiel de s’exercer sur des
projets simples mais concrets. Par exemple, vous pourriez concevoir un
support pour smartphone, une piece de rechange pour un objet du
quotidien, ou un petit boitier destiné a accueillir un composant
électronique. Ces projets vous permettront de découvrir les outils de
base, tels que la création d’esquisses, I'extrusion ou encore I'ajout de
filetages. En travaillant sur ces cas pratiques, vous acquerrez rapidement
des compétences utiles et applicables a des projets plus complexes, tout
en explorant les nombreuses possibilités qu’offre Fusion 360, comme la
préparation de vos modeles pour I'impression 3D ou I'usinage CNC.
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Ressources sur le site web
Exercice Fusion 360 PDF Gratuit (Tuto Livre a Télécharger)

Découvrez nos Livres en Francais Fusion 360 format PDF

Modéliser un Qutil en 3D
norme 1SO2936/DIN911

Recevez Gratuitement

1 Exercice Fusion360
PDF 49 pages

2024 - 2025

| 100% GRATUIT '

Prénom Nom

Email

B Autorisation RGPD*

Recevoir mon Cours PDF
GRATUIT

Concevoir un Meuble 3D
Table Design Industriel

Recevez Gratuitement
1 Exercice Fusion360
PDF 54 pages

2024 - 2025
- Fusion 360

' ___‘:,_-"—; :anF

“ =EXERCICE 2

Prénom Nom

Email

B Autorisation RGPD*

Recevoir mon Cours PDF

GRATUIT

Fabriquer une Piéce
technique Impression 3D

Recevez Gratuitement

1 Exercice Fusion360
PDF 57 pages

2024 - 2025
- Fusion 360

(| @3DF

—l EXERGICE 3

Prénom Nom

Email

B Autorisation RGPD*

Recevoir mon Cours PDF
GRATUIT



https://formation-fusion-360.fr/exercice-fusion-360-pdf-francais/
https://formation-fusion-360.fr/exercice-fusion-360-pdf-francais/
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Fusion ¢

Ressources sur le site web

voir le TOME 1 voir le TOME 2 voir le TOME 3
(180 pages) (250 pages) (180 page) Le PACK
Complet
(+600 pages)
‘ Fusion ! [ ‘ Fusion 3! | ‘ Fusion 3!
\
&) Cours Format PDF | { : Cours Format PDF ' g -': Cours Farmat PDF
r | 'T r 'T |
+ Les Esquis: « Les Soli ‘ «Les ﬁ.ssem

Niveau : Débutant/Avancé

Niveau : Débutant/Avancé Miveau : Débutant/Avancé

« Je dessine les esquisses 2D =
= Projet : Moteur 2 Temps

= Tutoriel : Fusion 360

» Format PDF : 180 pages

« Je modélise les solides 3D »
= Projet : Moteur 2 Temps
= Tutoriel : Fusion 360

« J'assemble les modéles 3D »
= Projet : Moteur 2 Temps

= Tutoriel : Fusion 360

= Format PDF : 180 pages

Je veux recevoir I'ensemble du
Projet Moteur 2 Temps et

= Format PDF : 250 pages

» Des cours préparés par un
formateur expert en CAQ, pour
dessiner des esquisses 2D précises
(outils de dessin, contraintes,

cotations, ...}.

J

= Votre guide dans la modélisation
3D de piéces comme le piston,
bielle, vilebrequin, culasse, carter
maoteur...

\S "

= Votre formateur vous montrera
comment assembler toutes les
piéces de maniére fonctionnelle,
maobile et ultra réaliste.

<

&

bénéficier d'une remise de -8€
pour les 3 Tomes !

Le TOME 1 : Les esquisses 20
Le TOME 2 : Les solides 3D
Le TOME 3 : Les assemblages 3D



https://youtu.be/Sq1icOFUaPc
https://formation-fusion-360.fr/cours-pdf-fusion-360-moteur-2-temps-3d/
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Ressources sur le site web

Exercice Fusion 360 Plan PDF Tiny House en 3D

Réaliser la conception compléte d’'une Tiny House avec ces 2 Tomes au format PDF (+de 600 pages de cours)

‘ Fusion

fome |
Tiny House

APPRENDRE FUSION 360

DESSINER DES PROFILES ET OSSATURES
Par votre formateur Eric Herbillon
Ingeniere Pédogogique des Formations chez CI0F
ediition 2025

hhhhhhhhh

nﬂaam Eﬂ
|

WM{

Télécharger ce Cours PDF


https://formation-fusion-360.fr/cours-fusion-360-plan-pdf-tiny-house-3d/
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Ressources sur le site web

3 Formations Gratuites Tutos Autodesk Fusion

[N |
D
D
™~
lgs]

ompte, Profitez de

L T

W - 360
DEBUTANT F Forte Demande

) Installation
! Version Gratuite

1. Télécharger et Installer
Autodesk Fusion 360 (version
personnelle Gratuite)

Formateur

v Créer un Compte Autodesk

s

¢ Gratuit

3 formations Offertes pour b

ndre en:Main l'interface
lisateurde Fusion 360
U e i

FORMATION GRATUITE

2. Interface Utilisateur Fusion
(formation Gratuite)

Forma

ﬂ?" Fusion 360

yrendre le Paramétrage-s
isateur de votreiinterface

3. Parameétres Utilisateur
Fusion (formation Gratuite)

100£ Gratuit



https://formation-fusion-360.fr/cours-video-tuto-pdf-autodesk-fusion/#free
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Ressources sur le site web

Fusion

vos Tutos sur les Plateformes VOD JTuio.com et Udemy.com

, | --"t Y
3D - &IN?PRESSION?.D /
i Modél:se S LUNE'I]’ES en 3D {

| UnSupportdeSmartphonepourbgﬁu,eau liser .
»tuto: e=m® (> tuto: - K'“tutog -

Apprendre a Modéliser en 3D des  Modéliser et Imprimer en 3D un Conc'eptron * Madelsiaon 30
= : : Fusion 360 Lampe de Chevet
Lunettes Design avec Fusion 360 Support de Smarphone (flat-print)

Design
24,00 € 19,00 € 1900 €
Acheter sur Tuto.com Acheter sur Tuto.com Acheter sur Tuto.com

Concevoir Modéliser Assembler un

Différentiel Mécanique avec Impression 3D en 2 couleurs avec
Fusion 360 Fusion 360 : la Fusée de Tintin
29,99 € 19,99 €

Acheter sur Udemy.com Acheter sur Udemy.com



https://fr.tuto.com/?cc=2uQlrk
https://www.udemy.com/?referralCode=47EB586A20A7A35C4467
https://fr.tuto.com/fusion-360/fusion-360-comment-modeliser-des-lunettes-en-3d,199471.html?cc=2uQlrk
https://fr.tuto.com/fusion-360/tuto-modeliser-imprimer-3d-support-smartphone,199261.html?cc=2uQlrk
https://fr.tuto.com/fusion-360/tuto-projet-lampe-de-chevet,199971.html?cc=2uQlrk
https://www.udemy.com/course/fusion-360-conception-differentiel-assemblage/?referralCode=47EB586A20A7A35C4467
https://www.udemy.com/course/fusion-360-modelisation-3d-impression-fusee-tintin/?referralCode=6DF4F7B2CA9791DE15EC
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Ressources sur le site web

Exercices Fusion 360 PDF : Les Transmissions Mécaniques

‘ Fusion ‘ Fusion ‘ Fusion

VB 5D = ERINIOUE 3D == MIZSENIO UE 3D

Par votre formateur Eric HerbMIOﬂ "// ﬂﬂNSMlSSION ENGRENAGE

Gk e o vz o v R formateur Eric Herbillen
-
,/ 7 e
1 ¥
{ i 1"' —— /
' <" PROJET CONCEFTION
' o0 ET MODELISAION 3D

e
'-'-“ COMPRENDRE ET ASSEMBLER UN

POULIES / COURROIE

Par volre fermateur Eric Herblllen
et CIDF
\ e
i
\ =)

~ " PRoser conceron
€ ET MODELISAION 3D

G} COMPRENDRE ET ASSEMBLER UN
= / SYSTEME DE TRANSMISSION

PROJET CONCEPTION ; “ﬂ,. LEHON Y ENG RENAGE

ET MODELISAION 3D <% b
/,I”/

MPRENDRE ET ASSEMBLER UN

} SYSTEME DE CARDAN " et

L MONCWK}N 30 FORMATION ~30F CONCEPTION 3D FORMATION CHDFEONEERTION 4D FORMATION

E CLAUDE BALBASTRE — 34070 MO-II:I'I_P.EL.II-EIS ; 48 RLE CLAUDE BALBASTRE — 34070 MONTPELLIER 48 RUE CLAUDE BALBASTRE — 34070 MONTFELLIER

Transmission Cardan Transmission Pignon/ Transmission Poulies/

Engrenage Courroie

PDF6 (+160 pages) PDF7 (+90 pages) PDF5 (+350 pages)



https://formation-fusion-360.fr/tutoriel-pdf-mecanique-transmission-pignon-engrenage/
https://formation-fusion-360.fr/tutoriel-pdf-mecanique-auto-poulie-courroie/
https://formation-fusion-360.fr/tutoriel-pdf-mecanique-auto-transmission-cardan/
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Recommandations pour approfondir vos connaissances

| Fusion 360

Une fois que vous aurez maitrise les bases de Fusion 360, il existe de nombreuses facons
d’aller plus loin dans votre apprentissage et d’explorer des fonctionnalités avancées du
logiciel. Voici quelques recommandations pour vous perfectionner :

1.Tutoriels Avancés en Ligne

De nombreuses plateformes proposent des cours vidéo détaillés sur des sujets
spécifiques, comme la création de surfaces complexes, les assemblages avanceés ou
encore |'utilisation des outils de simulation. Explorez des sites comme Tuto.com ou
YouTube pour découvrir des formations adaptées a vos besoins.

2.Manvels et Guides Autodesk

Autodesk met a disposition une documentation officielle compléete et des webinaires
gratuits pour approfondir vos connaissances. Ces ressources couvrent tout, de la
modeélisation paramétrique a la gestion des données dans le cloud.

3.Participer a des Communautés

Rejoignez des forums et groupes d’utilisateurs Fusion 360, les communautés Reddit ou
groupes Facebook dédiés a la CAO. Ces espaces vous permettront d’échanger avec
d'autres passionnés, de poser vos questions et de partager vos projets.

4.Projets et Défis Personnels

Mettez vos compétences a I'épreuve en créant vos propres projets. Par exemple,
concevez une piece mecanique complexe ou un objet décoratif, et explorez les outils
d'usinage ou de rendu pour les finaliser.

5.Formation Avancée sur le Site web :

Consultez les articles spécialisés et les ressources disponibles sur mon site pour des
exercices PDF avanceés, des conseils de conception ou encore des cas pratiques
détaillés. Ces contenus vous guideront dans la reéalisation de projets plus ambitieux et
vous aideront & exploiter tout le potentiel de Fusion 360.

Ces recommandations, combinées a votre pratique réguliere, vous permettront de
progresser rapidement et de passer du statut de débutant a celui d’utilisateur
expérimenté. Fusion 360 est un outil riche et puissant, et chaque nouveau projet est une
occasion d'en découvrir davantage |


https://formation-fusion-360.fr/video-en-ligne-distance-tuto-udemy-com/
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10 questions fréquentes sur Fusion 360

Voici les réponses aux questions les plus courantes que se posent les débutants sur
Fusion 360 :

Fusion 860

1.Fusion 360 est-il gratuit ?

Oui, Fusion 360 propose une version gratuite pour les etudiants, enseignants, starfups et
utilisateurs amateurs a des fins non commerciales. Assurez-vous de respecter les conditions
d’éligibilité pour en bénéficier.

2.Sur quelles plateformes fonctionne Fusion 360 ?

Fusion 360 est compatible avec Windows et macOS. Il nécessite une connexion internet pour
certaines fonctionnalités, mais une utilisation hors ligne est possible apres synchronisation des
fichiers.

3.Comment sauvegarder mes projets ?

Tous les projets sont enregistrés automatiquement dans le cloud Autodesk. Vous pouvez
egalement exporter vos fichiers localement au format .f3d, .stl ou autres formats supportés.

4 Puis-je utiliser Fusion 360 pour I'impression 3D ?

Oui, Fusion 360 est idéal pour créer des modeles destinés a I'impression 3D. Vous pouvez
exporter vos conceptions en format STL ou 3MF, compatibles avec les slicers.

5.Comment partager mes projets avec d’'autres ?

Vous pouvez partager un lien direct depuis le cloud Autodesk ou exporter vos fichiers dans un
format standard comme STEP, IGES ou STL pour les envoyer a vos collaborateurs.

6.Quelles sont les limites de la version gratuite ?

La version gratuite limite certaines fonctionnalités avancées comme la gestion avancée des
assemblages et les simulations complexes. Cependant, elle reste suffisamment puissante pour la
majorité des projets amateurs.

7.Fusion 360 est-il difficile a apprendre ?

Non, Fusion 360 est infuitif ef propose une interface conviviale pour les débutants. Avec des
guides comme celui-ci et une pratique réguliere, vous progresserez rapidement.
8.Comment corriger une erreur dans ma conception ?

Fusion 360 utilise une chronologie parametrique qui permet de modifier ou supprimer des
etapes de votre conception. Cliquez sur une étape de la chronologie pour I'éditer ou I'ajuster.
9.Puis-je utiliser Fusion 360 pour créer des pieces mécaniques ?

Absolument. Fusion 360 est particulierement adapté a la conception mécanique gréce a ses
outils d’esquisse, d’assemblage et de simulation.

10.0U puis-je trouver de I'aide supplémentaire ?

Consultez la documentation officielle d' Autodesk, rejoignez des forums en ligne comme
Autodesk Community, ou explorez les tutoriels disponibles sur mon site pour des ressources en
francais adaptées a vos besoins.


https://formation-fusion-360.fr/fusion-360/autodesk-fusion-360-gratuit/
https://formation-fusion-360.fr/tutoriel-pdf-mecanique-auto-poulie-courroie/#meca

C3DF.fr

Conception 3D Formation
INITIATION AUTODESK FUSION
Découverte, Installation, Exercices, Astuces

Remerciements et invitation a explorer davantage

Nous vous remercions chaleureusement d'avoir pris le temps de parcourir ce guide
d'infroduction a Autodesk Fusion 360. Notre objectif était de vous fournir les bases
nécessaires pour débuter avec cet outil puissant et polyvalent. En suivant les étapes
décrites et en réalisant les exercices proposeés, vous avez déja franchi un premier cap
important dans votre apprentissage.

Fusion 860

Fusion 360 offre des possibilités infinies, que ce soit pour la modélisation 3D, la simulation,
ou encore la préparation de vos projets pour I'impression 3D ou |'usinage. Nous vous
encourageons a contfinuer a explorer ses fonctionnalités, a expérimenter avec vos
propres idées, et a relever de nouveaux défis.

Pour aller plus loin, n'hésitez pas a consulter les ressources disponibles sur notre site, ou
vous frouverez des articles détaillés, des exercices supplémentaires et des solutions pour
perfectionner vos compétences. Rejoignez également les communautés en ligne pour
échanger avec d’'autres passionnés et découvrir de nouvelles inspirations.

Encore une fois, merci de votre confiance. Nous espérons que ce guide vous aura été
utile et enrichissant. Bonne continuation dans vos projets avec Fusion 360 !



https://formation-fusion-360.fr/gratuit-telecharger-exercice-pdf-livre-francais/#pdf-fusion-360-professionnel
https://formation-fusion-360.fr/gratuit-telecharger-exercice-pdf-livre-francais/#pdf-fusion-360-professionnel
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